
Lekcja 11. (kl. IV. PR) 

Temat: Programowanie strukturalne kontra obiektowe, czyli dane w centrum uwagi. (1g.) 
  

Cele lekcji:  

– poznanie i zrozumienie programowania obiektowego  

 

Uczeń:  

- poznanie nowego sposobu myślenia o pisaniu programów: programowanie obiektowe, w którym centralnym 

pojęciem nie są procedury, lecz typy danych (klasy) i zmienne (obiekty) poznanie podstawowych pojęć 

programowania obiektowego: klasa, obiekt, pole, metoda, a także – w dużym skrócie – mechanizmy 

dziedziczenia i polimorfizmu 

 

Podręcznik str. 56 

 

Przebieg lekcji:  

1. Zapoznanie się z celami lekcji.  

2. Programowanie strukturalne 

3.  Programowanie obiektowe: klasy, obiekty, pola i metody  

4. Dziedziczenie i polimorfizm 

5. Ćwiczenia praktyczne. 

 

Zadania do wykonania: 

- opis – podręcznik str. 60 

 



 



 

//algorytm.edu.pl 

#include<iostream> 

using namespace std; 

 

int szukaj_lidera(int tab[],int n) 

{ 

 int lider = tab[0], do_pary = 1; 

 

 //wykreślanie par o różnych wartościach 

 for(int i=1;i<n;i++) 

  if(do_pary > 0) 

  if(tab[i]==lider)  

   ++do_pary;  

  else 

   --do_pary;  

 else 

 { 

  ++do_pary; 

  lider = tab[i]; 

 } 

 //koniec wykreślania 

 

 if(do_pary==0) 

  return -1; //zwrócenie -1 oznacza, że zbiór nie posiada lidera 

  

 int ile = 0; //zmienna zliczająca wystąpienia potencjalnego lidera 

  

 for(int i=0;i<n;i++)  //zliczamy wystąpienia lidera 

  if(tab[i]==lider)  

   ++ile; 

  

 if(ile>n/2) //sprawdzamy, czy potencjalny lider występuje oczekiwaną ilość razy 

  return lider; 

   

 return -1; 

} 

 

int main() 



{ 

 int n, *tab, lider; 

  

 cout<<"Ile liczb chcesz wczytać? "; 

 cin>>n; 

  

 tab = new int [n]; 

  

 for(int i=0;i<n;i++) 

  cin>>tab[i]; 

  

 lider = szukaj_lidera(tab,n); 

  

 if(lider==-1) 

  cout<<"Zbiór nie posiada lidera"<<endl; 

 else 

  cout<<"Liderem zbioru jest "<<lider<<endl; 

   

 delete [] tab;   

  

 return 0; 

} 

 


